Abschutely incredble playobiltyl Adrenaln
pumping action — use grenodes, mochine guns,
bazcokas, tanks, jeeps... wade fhrough
swamps, hand 1o hond combat, briliant
overhead action, side view aclion, all oction!

Screena Shots:
Amiga

Incroyablement faclle & jouert Achion pleine dadréncline —

ulilisez des grenades, des mitracillettes, des bozookos, fanks,

joops... palaugez a travers dos marécages, combats comps @

corps, fomastique aclion aérienne, oclion de coté, action
portout!

WUn simulodor absclulamente increiblel Tus niveles de adrenaling
saitarén por los alres mientras te enfrentas o gronodaos,
ametraliadoras, barockas, lanques, jeeps, ¥ alaviesas ponionos
on una incridie lucha cuerpo @ cuerpo. Un brilante juego de
“accidn con sorprendentes efecios visuales. |Pura accidnl

Einfoch ungloubliche spieibarkeit! Aftraktionen, die das Adrenalin
In Gang setzen — borwtzen Ste Gronaten, Maschinengewotwe,
Panzeraobwehrewaflen, Panzer, Jeeps_. walen Sie durch
Sumpigebiete, Monn-gegen-Mann Kampl, hervorragende
Lufigefechie, Sedencnsichlsgelechie, tolale Kampmandiungen!

Gilocabiitd assolulamente incredibile! Azione da ibertare
adrenaling — usale gronate, mitragliatrici, barooka, cani
ormali, jeep... che passono citraverso paiud], combattimenti o
COfpo a corpo, eccezionale azicne in aria, lateraimende,
Insomma czione dopperiutiol
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SAS COMBAT SIMULATOR

Specirum LOAD™

Commodore 64 (Cass) LOAD

Amstrad (Cass) 464 RUN"

Amstrad (Cass) 6646128 TAPE (Enter) RUN" (Enter)
Amstrad (Disc) RUN"DISK

Amiga & Atari ST Insert disc and RESET
CONTROLS AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGAST
LEFT (-] [} LEFY 0
RIGHT [ ) r RIGHT r

w Q Q up Q
Oown A A DOWN A
fire SPME  SPME FIRE AT
PUATING THE GAME

Fght your way single handed throagh the hosdes ol enemy troozs-there are
foor areas 13 sh -y , 63ch with 2 hogy

SAS COMBAT SIMULATOR
Spectrum LOAD™
Commodore 64 (Cass) LOAD
Amstrad (Cass) 464 RUN

Amstrad 6646128 TAPE (Enter) RUN" (Enter)
Amstrad (Disq) RUN"DISK
Alari SUAMIQa INSERER LA DISQUETTE ET REMETTRE
L'ORDINATEUR A L'ETAT INITIAL
CONTROLS AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGAST
GAUCHE [ 0 GAUCHE [}
DROITE [ [ 4 DROITE [
VERSLEMAUT 0 0 VERSLEMAUT @
YERS LE BAS A A VURS LE BAS A
FEU SPACE SPACE 141] ALY
COMMIN JOUER

Frapez vore chemn en combattart seul 3 wivers les Bordes de Moupes

o you
olffersive on each enarmy instiilasen
You'll come up against paratroops, bunkers, Sugeuts, Ioatdies, eemy rkisdd
crack trenches FWATL,
uwummmmm:lmmwammm
traing!!?
Move quickly and quietly. 30d remedet . WHO DARES WINS!

CONTROLS

Yeu Can use 2 joystick o the key20ard 80 control your combat cormands.
To ked & grendde, 1308 the right directon and hokd dewn your fire dettcn undl
the grenade is Trrown,

HINTS 's" TIPS

Pick up Codemasners 1gos for bonus featares. .

A JEEP o TANK armoars you aQunat the enemy’s bullets, but not armour
piercing prenades.

SMART BOMEBS arnitiate evesy$ang in the immediate area

PAPID FIRE gives you sapenice eepower,

Also, pick op amy ammenition that you tnd-TT lop up yout sepply of grenades

This peogram, incleding cade graphics, menic and amwork anc the copyright of
CodeMuten Softwire Co. Lad s s part iy e Copend adassd, tramminnd o
srprodhaiod i ary form o by aey meavs., hred of boat wabost de ¢ geess ponmaon.
‘of ColeMasicrs Software Co. Lal
Publinhed by CodeMutens Softwase Co
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- 'y 2 quatre rones 3 prendos 0 353aut 1 b chemsin Qui vous mine
20 chel rebel, Chacune Jwec une IMmense Sachon 2 Aast ol une acton rapde
wur be c20é O jog G COMDIL 3w COMPS 3 CONDS COMME VOUS Mene? une offersre
o0 chagee iesLalisen enneTe

Vous affronterer oo parachutnty, des buskers, Ses abas, des termiers, Oes
mercenaires, des guTIEOSS, des rarais parices, des enduscades ef des
MBS SUAises rapedes. Fales attertion Jux crocddes o 3ux francs-teesrs.
Déplacer-vous ragdement ef e silence, ef souvenervoss. . OSER CEST
GAGNER

COMMANDES

Vous pouver stiliser on levier de COPMTANG? 0u b CLYvie! DOor Confroler wolre
COMERnG) 08 COMdA

Pour Lascer une grenade, loume? wous du o voulu et appuyer sur wolre
boeton de mise § beu ige’S or que b prenade L8 Lincke.

CONSEILS ET INDICATIONS

SAS COMBAT SIMULATOR “

Spectrum LOAD™

Amstrad (Kase) 464 AUN'

Amstrad 6646128 TAPE (Enter) RUN" (Enter)

Amstrad (Disk) RUNDISK

Commodore 64 (K2s¢) LOAD

Atari ST/Amiga WICHTIG - SCHULTZ GEGEN VREN !
CONTROLS ANSTRAD SPECTRUM COMMOCORE AMIGAST
UNKS [ 0 UNKS 0
RECHTS r r RECHTS P
NF [] 1] AF Q
-3 A A AB A
FEUER SPACE SPACE FEUDR ALT
SPELASLAUF

Kimpt” Dut einbdndig den Weg darch he Hosten der feindichen Truppen « &5
Gt vier Angrifsststen auf Denem Weg rum Anfrer der Redelen, jede mit

SAS COMBAT SIMULATOR

Spectrum (Cassetta) LOAD™ nel mexte 48K
Commodore 64 (Cassetta) Premere LOAD

Amstrad (Cassetta) Premere 464  RUN'

Amstrad (Cass) 6646128 TAPE (Enter) RUN' (Enter)

Amstrad (Oisco) RUN"DISK

Atari SUAmIga INSERIRE IL DISCHETTO E
RISETTARE IL COMPUTER

CONTROLS AMSTRAD  SPECTRUM COMMODORE AMIGAST

SNSTRA ] 0 SINISTRA 0

DESTRA 4 4 DESTRA r

INALTO Q a INALTO Q

IN BASSO A A IN 2ASSO A

FU0CO SPME SPACE FUoco Ar

COMAND!

Usate be grany par e s3003re in 250 | Carri armas ¢ per far esplodere i treso
Per puge lwmmnwmflutam)dmmmmlm

ter proatan Vojelperspehthdarstelung wnd einer
Seterarmictt der Mans-grpes- Mamn Gefectte, -ﬁ-dmnu-m-m
egen die einyeines Sendichan elon) machst

sinada da sob tiale
m«mtnwlwomsoannmhedmuml

At ched hoco & an

Du s¥sst F Burksty.
Stider, Sample, mmmwawmmmmmummw
3 Norara Dich in A ura W d Yuppe speciall, bunker, risces,
und Heckmschitom! afugi someranel, patteghe dallactd CoN S3delramentd speciale, fossall,

Beweg Dich scheed uad ke usd denk’ dan. . WER WAGT, GEWINNT!

STEUERUNG
Dy ket Dein Gefechishommando mil dem Joystck oder §ber dr Tastater
Vo

mescenari, gearmighoni, paludi Infide, mboscat o ITprowAs aaochi 3
Sorperta! STte ament M & coovolgl i
Muovetevi 5 et @ Con ciecespezione, € ricordate. . . O OSA VINCEY

‘Ween 0 o rien willst, messt Daind Rich:
mmmwmqumm-w
geworien ist.

HINWEISE UND TIPS
Lt legos Cedh vous D Ges de C bogurs als 2o
Une JEEP ou un TANK a3 bates mas pas des gr 10 JEEP oder #n PANZER schitoen Oich benefiche Kuspein, sbet nicht gegen
atrchars durchdringende Handgranaten.
Les SOMBS A TETE cheecheuss anebilent lout darrs beut champ d'action. geste Bomden aies. i aney $en Bareich
Un TIR RAPIDE vous donne ene pussance 0o Sy topériure, Rt v everkra® Ao, tim abe Maniton, de O

oaly
Que vous ¢

M‘MMWM

finden karvmt-sie wird Deiren Verrat an Handgrangien autiilies.

Pes lanci granata, giratevi nella drerinne Gatideratd ¢ benete premuso §
3% AIRE (Fusco) find 3 che 1 Granata non sard pardty

CONSIGLIL SUGGERMENT)

Impossessatevi ool simbolo defa Codebasters, per offenere Jivk exira. .
Una JEEP 0 ua CARRD ARMATO Wi tacaano da stuéo conis be palicticle del
nemvici, ma nen W protegperanno dalle granate che periarand ke Jrmanare.
Le BONMBE SPECIALI dtruggone Nihy G che Si rova nellarea 33 oste
circostarte.

1 FUOCO VELOCE vi ¢4 wra maggicre potenza & fuoce.

Wnclre, raccogiete tutle le munisons che rovite - Wi SenAN0 per son
rimanere  secco & ranate.

SAS COMBAT SIMULATOR
INSTRUCCIONES DE CARGA
Spectrum LOAD™
Commodore 64 (cassetie) LOAD
Amstrad (cassetie) 464
Amsitrad (Cass) 6646128
Amstrad (disco)

Aman STy Amiga

RUN"
TAPE (Enter) RUN (Enter)
RUNTOISK

Introduce ¢ disco y
REINICIALIZA

CONTROLS AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGAST

I2OUERDA 0 0 2QUIERDA 1]
DERECHA 14 r DERECHA P
MAGLA ARRIZA a L] HACA ARRIBA @
HACIA ABAJD A A HACIAABAD A
FUEGO SPACE SPACE FUEGD ALT

COMO JUGAR
!wﬁmwmdmnmmmmnmn
s enermigs-hay Csates dreas Ge a5ali) 68 vuestro CaTeng al jets tedeids. Cadh
=12 CON U inmensa SAcck en 1 B0 Y BNd BOCHN £apIda 3 00 del jago e
combate CosrpO 3 Cotpo 3 Madid) qat Racks en atague en Cadh insalaciéa
entiriga. Tendes que con Oeflensas

- " o
era tite de y Lot g

cinagas. y

2taques repnBngs y 20 esperacas |

Tened cuidado con los Cocodriis y ik Bracdres apostados.

Mirveres Cada vez mds ripidamente y cecortar . EL OUE MAS SEARRESSCA
£S5 £L QUE GANA!

CONTROLES

Podés usar las palancss en o Control o mandos para costrodar weestio
comand de combate.

Para WA UND §ranada, vohveros hacia donde Querkss trar, tener sujeta a tech
de hango haita que Tréis bes 0ranadas.

CONSEJOS E INDICACIONES

Lo "hoes Codemasters’ aportan ventaas Suphmentanas. . .

UN JEEP ¢« UN TANOUE o5 progaie 04 Las balas o bos enemsigos, pero no de
123 Qrarudliy parmtyames.

BOMBAS DESTRUCTORAS le asigedan 1560 en un drea immadista

FUEGO RAPIDO

©% da ura feerza superior de luego.

Tarebién cocoger fodas s
2p0ovisIONRMIealS & Qranadis.

Que poddis - este



